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NIGER - Camp de réfugiés de Mangaizé (juillet 2014)

Note: Les données, désignations ou frontières utilisées dans cette carte ne sont
pas garanties sans erreur et n’impliquent en aucun cas la responsabilité ni
l’approbation de REACH, de ses partenaires ou organisations associées, ni des
bailleurs de fond mentionnés sur cette carte.

Sources des données: ACTED/REACH
Limites administratives: OCHA
Image: DigitalGlobe 17 mai 2014
Projection: WGS 1984 UTM Zone 31N
Fichier: REACH_NER_Map_CampMangaize_DensPop_25Aout2014_A3_Fr_v1
Contact: reach.mapping@impact-initiatives.org
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Aménagement du camp  - Densité de population
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